FICHE SEQUENCE

BOARD GAMES
	Durée
	5 séances.


	Tâche finale en situation
	Conseiller un client cherchant à acheter un jeu de société.


	Domaine
	VIVRE ET AGIR AU QUOTIDIEN

Modes de vie (shopping)


	Niveau visé
	A2+/B1


	Activités langagières
	CO/CE/EOI/EE


	COMPETENCES LINGUISTIQUES
	Outil de la langue : MUST /LA COMPARAISON (opposition et similitudes)
Lexique : jeux de société/shopping.


	COMPETENCES SOCIO-LINGUISTIQUES
	Etablir un contact social dans un contexte commercial (civilités, remerciements, prise de congé).


	Tâches élémentaires
	Expliquer et comparer les règles de jeux de société

Répondre à des demandes d'information provenant de la clientèle.


	Supports
	Hashbro Pictionary US commercial : http://www.youtube.com/watch?v=b74r-g6vbtE
Pictionary Man (Mattel) : http://www.youtube.com/watch?v=WvU6Xz28I_4
Divers : « Booklet » du jeu Creationary de Lego, photographie d'une carte de « Creationary ».


	Evaluation
	Evaluations formatives : rédaction semi-guidée d'un dialogue entre un client et un vendeur 

Evaluation sommative : sketch à préparer et à jouer devant la classe : un client demande de l'aide pour choisir entre les trois jeux évoqués devant la séquence.
Critères de réussite EOI : réinvestissement du lexique / réinvestissement des structures / phonologie / compétence socio-linguistiques.
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